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Resumen

La necesidad de comunicar, debatir vy
reflexionar en temas educativos, manteniendo
estdndares de calidad y validez cientifica,
puede canalizarse a través del formato
electronico, lo que facilita su accesibilidad y
permite optimizar su difusion.

La “Revista Electronica de Didactica en
Educacion Superior” (ISSN 1853-3159) URL:

http://www.biomilenio.net/RDISUP/portada.html

es una publicacién periédica académica online
editada por docentes del Ciclo Basico Comun
(CBC) de la Universidad de Buenos Aires
(UBA) y de otras instituciones. Su area de
cobertura es la exposicion y andlisis de

experiencias innovadoras en Educacion
Superior y la aplicaciébn de Tecnologias de
Informacion 'y Comunicacion (TIC) a la

ensefianza superior.

1

Publican en ella docentes e investigadores del
CBC, de toda la UBA (entre ellos, especialistas
destacados de Institutos de Investigacion de
las Facultades y del Consejo Nacional de
Investigaciones  Cientificas y  Técnicas
(CONICET), de otras universidades nacionales
y de universidades latinoamericanas.

Lleva publicados 13 numeros desde abril de
2011,

publicacién periddica académica del CBC.

siendo  actualmente la Unica
Hasta abril de 2017, se han publicado en la
revista un total de 67 articulos de investigacion
y de comunicacibn de  experiencias
innovadoras.

El Comité Académico de la Revista esta
integrado por destacados especialistas en el
area de la Educacién Superior, pertenecientes
al ambito de la Universidad de Buenos Aires y
de la Universidad Autbnoma Metropolitana de

México. El CBC se halla representado en dicho
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comité por el Prof. Jorge Ferronato y el Prof.
Jorge Fernandez Surribas.
Esta reconocida como publicacién
académica de calidad por dos redes de
publicaciones académicas internacionales:
LATINDEX y REDIB.

Figura ademas en BYNPAR (Bibliografia
Periddicas
Registradas) del CAICYT — CONICET (Centro

Argentino  de

Nacional de  Publicaciones
Informacion  Cientifica vy
Tecnoldgica).

La Revista es, desde sus inicios, un canal
mediante el cual los docentes de diversas
instituciones de Educacién Superior comunican
experiencias A&ulicas en marcha, proyectos,
reflexiones y conclusiones, participando a
través de ellas del debate académico con sus
pares de otras instituciones.

Palabras clave: Revista Electrénica,
Educacion  Superior, Didactica  Superior,

Publicacion periddica, Informacion electrénica

Introduccién

Muchas son las preguntas, las reflexiones y las
criticas que los miembros del campo de la
Educacion Superior nos hacemos
cotidianamente.

Gran cantidad de ideas y proyectos surgen a
partir de estos pensamientos, que es necesario
comunicar, debatir, cuestionar y profundizar,
para lograr su 6ptima realizacion.

Pero no son pocos los obstaculos a la hora de

guerer canalizar y concretar esta necesidad.

Dificultades de diversa indole se presentan,
tanto frente a las instituciones como a los
individuos, al momento de hacer conocer las
apreciaciones, los trabajos o los proyectos.

La intencibn de implementar un recurso
académico, destinado a plasmar ideas,
experiencias e investigaciones con plena
libertad, con rigor cientifico, estdndares de
calidad y al alcance de todos los profesionales
de la Educacion Superior, llevé a implementar
una revista en formato electrénico, con
circulacion libre y gratuita, cuyo comité editorial
incluye  personalidades de  reconocida
trayectoria a nivel internacional: la “Revista
Electronica de Didactica en Educacion
Superior”.

Tal como enuncian Gonzalez y Vega (2003),
las revistas electrénicas estan hoy presentes
en todos los @mbitos académicos y su uso esta
ampliamente generalizado. Esto se debe a
gque proporcionan diversas ventajas y
beneficios entre los que se destacan la
posibilidad de cobertura internacional en forma
rapida, la simplificacion en la busqueda de
articulos por parte de los lectores, y la
reduccion de costos de produccion (Morris,
2002).

Sin embargo, como bien expresa Chaparro
Mendivelso (2006), su irrupcion ha implicado
también conflictos debidos tanto a Ia
resistencia a adaptarse e innovar por parte de
los sistemas de evaluacién de produccién

académica y de investigacion tradicionales,
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como a la renuencia, por parte de las
compafiias o empresas que utilizan la difusion
del conocimiento cientifico con perspectivas
lucrativas, a cambiar y ofrecer contenidos sin
pago.

Originada en el marco de las “Jornadas de
Material Didactico y Experiencias Innovadoras
en Educacibn  Superior” que realiza
anualmente el Ciclo Basico Comun (CBC) de
la Universidad de Buenos Aires (UBA), esta
Revista permite participar a docentes,
investigadores y otros miembros de las
comunidades educativas de nivel superior de
habla hispana, a través de sus trabajos, sus
estudios y el indispensable andlisis critico de la

actividad actual en el area.

La Revista y la experiencia didéactica en el
Ciclo Basico Comun de la Universidad de
Buenos Aires

Aunque los articulos que publica la revista
pertenecen a autores de toda Latinoamérica y
reflejan una gran variedad de contextos de
ensefianza, la Revista Electronica de Didactica
en Educacidén Superior es también, desde sus
inicios, un repositorio de las mudltiples e
innovadoras experiencias didacticas que tienen
lugar en el Ciclo Béasico Comun de la
Universidad de Buenos Aires.

El Ciclo Basico Comun! de la Universidad de

Buenos Aires fue instituido en 1985 como

1 En 1985 la Universidad de Buenos Aires creé el CBC, cuyos
objetivos generales son: brindar una formacién bésica integral e

3

primer afio de todas las carreras de la
Universidad en reemplazo del antiguo examen
de ingreso. Se trata de un ciclo de materias
gue todos los alumnos ingresantes deben
cumplir antes de pasar a las Facultades donde
iniciaran el Ciclo de Grado de sus respectivas
carreras. Se trata entonces, de un lugar de
confluencia y de articulacién de saberes, en el
gue gran cantidad de alumnos de diversas
procedencias dan sus primeros pasos en la

vida universitaria. A causa de ello, este ambito

posee caracteristicas contextuales muy
especificas:
* Infraestructura descentralizada y

heterogénea debido a que consta de sedes en
distintas locaciones geograficas de la Ciudad y
la Provincia de Buenos Aires (las sedes mas
alejadas de la Ciudad de Buenos Aires se
encuentran entre 150 y 400 km de distancia).
Esto origina una disponibilidad tecnoldgica
dispareja.

* Cursos con gran cantidad de inscriptos.

* Catedras con estructuras descentralizadas,
compuestas por equipos docentes que dictan
simultdneamente el mismo programa en
diversas sedes.

* Régimen cuatrimestral.

* Modelo de evaluacion tradicional: examen

escrito.

interdisciplinaria, desarrollar el pensamiento critico, consolidar
metodologias de aprendizaje y contribuir a una formacion ética,
civica y democratica. http://www.cbc.uba.ar/
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*  Modelo éaulico tradicional: clases
presenciales.
* Diversidad de formaciones previas de los

alumnos.

En este particular contexto aulico y de
infraestructura (muy distinto al de otros
ambitos de ensefianza e incluso, al de otras
unidades académicas de la Universidad de
Buenos Aires), el docente del CBC debe
desarrollar estrategias didacticas creativas e
innovadoras, a nivel individual y a nivel equipo,
para cumplir con los objetivos que cada
asignatura propone. Ademas de los objetivos
disciplinares especificos, cada docente debe
articular también los saberes provenientes del
Nivel Medio con las exigencias del saber
universitario: sus modos de lectura, de
argumentacion, de investigacion, entre otros.
También debe introducir a los alumnos en la
vida universitaria: al conocimiento de la
institucion, su organizacion, su historia, su
tradicion.

Esta tarea, que no parece (ni es) sencilla,
obliga al docente del CBC a transformar su
practica de ensefianza en objeto de reflexion
permanente, pues un &mbito masivo Yy
estructuralmente descentralizado que, al
mismo tiempo, se cifie a una estructura
tradicional de evaluacion y cursada plantea, sin
duda, problemas muy particulares en torno a la
planificacién, la coordinacion, las estrategias

didacticas, el lugar y el uso de las TIC y la

evaluacién. Y dado que el CBC es un sistema
innovador e inclusivo (lo fue en sus inicios
hace ya mas de 30 afios y lo sigue siendo
hoy), que evoluciona constantemente al ritmo
de los contextos y las demandas sociales,
esos problemas se renuevan afio a afio y
adquieren otros matices?.

En trabajos anteriores (Bedoya, Rey y Massa,
2014) hemos reportado la existencia de
dificultades existentes en este primer afo
universitario, para la ensefianza y el
aprendizaje de distintas disciplinas cientificas,
dada las particulares caracteristicas que posee
el CBC, esta revista naci6, pues, de la
necesidad de dotar a estas experiencias de un
canal de difusién académico permanente y de
acceso libre. De una serie de reflexiones y
consensos surgidos en las “Jornadas de
Material Didactico y Experiencias Innovadoras
en Educacion Superior’ que todos los anos
tienen lugar en el ambito del CBC, se hizo
patente la importancia de difundir y discutir
estas experiencias, integrandolas con otros

testimonios y analisis que provienen de la

2 La tension entre la estructura administrativo-académica y la
descentralizaciéon del espacio es una constante histérica en la
UBA vy, en particular, en el CBC. Tradicionalmente, la UBA ha
buscado equilibrar la inclusién educativa y la excelencia
académica. El resultado de esta doble bisqueda se refleja no
solamente en el crecimiento histérico de la matricula de la
Universidad, sino también en la necesidad constante de nuevos
espacios fisicos e institucionales para la docencia, investigacion
y extensién. La disponibilidad de infraestructura y los sistemas
administrativo-académicos no siempre corren a pasos iguales
con esta necesidad, lo que obliga a toda la comunidad
universitaria a enfrentar desafios permanentes. En tal contexto,
las TIC cobran un sentido especifico, ya que en ciertos casos,
las tareas de coordinacion y gestion educativa se vuelven
imposibles sin ellas.
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realidad local de nuestros colegas
hispanohablantes.

Desde nuestro rincon del mundo, ésta es
nuestra forma de postular que los proyectos
educativos publicos y gratuitos e inclusivos no
estdn refiidos con la calidad académica (al
contrario de lo que insinda cierto discurso),
postura que nos parece significativa a la hora
de discutir el futuro de la Educacion Superior

en Latinoamérica.

Objetivos

La “Revista Electrénica de Didactica en

Educacién Superior” tiene como objetivos:

e Comunicar experiencias didacticas,
investigaciones y/o proyectos orientados a
resignificar la Educacién Superior y a
contrastar diversos puntos de vista.

e Estimular el debate acerca de la
perspectiva desde la cual debe producirse
material educativo con el propésito de
provocar impactos en la formacion de
profesionales.

e Analizar enfoques  diversos  sobre

utilizacion e impacto de las TIC en la

Educacion Superior.

Caracteristicas

Revista Electronica de Didactica en

Educacién Superior:

5

- URL:
http://www.biomilenio.net/RDISUP/portada.html

- Disponible en forma libre y gratuita

- Frecuencia de publicacion: semestral

- Organizacion:
La coordinacion editorial esta a cargo
de la Direccion y los Editores Adjuntos,
quienes gestionan los  procesos

editoriales y realizar tareas operativas

de sistematizacion y planificacion.

El Comité Académico esta integrado

por destacados especialistas en el area

Educacién

de la Superior,

pertenecientes al ambito de Ila
Universidad de Buenos Aires y de la

Universidad Auténoma Metropolitana
CBC se

representado en dicho comité por el

de México. El halla
Prof. Jorge Ferronato y el Prof. Jorge

Fernandez Surribas.

El Disefio Web y la Produccion estan a
cargo de un equipo de profesionales
docentes y no docentes del CBC de la
UBA (Sede Paternal).

- ISSN: 1853-3159
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Se reciben trabajos originales, en idioma
castellano, que se ajusten a las normas de
contribucién exigidas por la Revista.

Los articulos recibidos son evaluados por el
Comité Editorial, cuyos miembros no tienen
informacion acerca de los nombres ni la
institucion de pertenencia de los autores, y
puede solicitar modificaciones o0 sugerencias
como requisito para la publicacion.

La Revista no sélo apunta a la comunicacion
entre investigadores en Ciencias de la
Educacion y Didactica, sino que constituye un
canal de comunicacién horizontal entre
docentes, mediante el intercambio de
experiencias y testimonios de actividades
aulicas concretas.

Si bien posee el aval institucional del CBC de
la UBA (y de hecho, varios docentes vy
directivos de esa Casa integran su comité
Editorial), cabe destacar que la Revista es un
proyecto autogestivo y que no se encuentra
alojada en ningun sitio ni servidor institucional.
Esto se debe a que entendemos la Revista no
meramente como el érgano de comunicacion
cientifica de un instituto de investigaciones o
de un departamento disciplinar, sino como un
lugar abierto en el que el docente de
Educacién  Superior reflexiona (con la
formalidad cientifica adecuada) sobre su

propia tarea.

Resultados

La Revista cuenta ya con 14 ndmeros
publicados en forma ininterrumpida, desde
abril de 2011, con frecuencia semestral.

Hasta el presente, han participado autores de
distintas instituciones de educacion superior de
paises como Meéxico, Cuba, Venezuela,
Uruguay y Argentina.

La Revista ha sido reconocida como
publicacion académica de calidad e incluida en
los siguientes sistemas de publicaciones

cientificas internacionales:

- LATINDEX: Sistema Regional de
Informacion en Linea para Revistas
Cientificas de América Latina, el

Caribe, Espafia y Portugal

- REDIB: Red Iberoamericana de
Innovacion y Reconocimiento Cientifico,
plataforma para contenidos cientificos y
académicos producidos en el ambito

iberoamericano

Asimismo, forma parte de la base de datos
BYNPAR:

Publicaciones Periddicas Registradas, servicio

Bibliografia Nacional de
del Centro Nacional Argentino del ISSN,
desarrollado por CAICYT-CONICET (Centro
Argentino de Informacion Cientifica y
Nacional de

Tecnolégica —  Consejo

Investigaciones Cientificas y Técnicas)

Conclusiones
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La “Revista Electronica de Didactica en
Educacion Superior” constituye en espacio que
posibilita:

- la publicaciébn de articulos de distintas
disciplinas, que muchas veces reflejan
posturas diversas y/o enfoques diferentes
sobre un mismo tema

- el intercambio de experiencias que
contribuyen a mejorar la calidad educativa en
el campo de la formacién de profesionales

- la difusion e integracién de esfuerzos que se
realizan en materia de produccién y uso de
estrategias didacticas en Educacion Superior

- el fortalecimiento de la calidad e impacto que
tienen las experiencias innovadoras en este
nivel educativo
visibilidad

investigaciones,

- la internacional de las
proyectos y experiencias
aulicas destinadas a mejorar la calidad

educativa
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Resumen

En un mundo donde las Tecnologias de la
Informacion estan revolucionando de manera
continua las actividades humanas han
provocado en la administracion y operacion de
las instituciones y organizaciones de todo tipo,
la extincion de algunos equipos que no hace
muchos afos eran fundamentales.

La incorporacion de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién en las aulas de
los centros educativos, es una medida
necesaria y urgente que lleva sin duda a una
mejora significativa en el proceso de
aprendizaje y ensefianza. Esto implica una
considerable inversibn econ6mica para la
capacitacion y actualizacion docente asi como
una dotacion de infraestructura integral que se
justifica plenamente si son empleadas de la
manera correcta.

Las nuevas técnicas de ensefanza vy

aprendizaje del siglo XXI, han permitido que

gracias a las Tecnologias de la informacion y
comunicaciones se puedan realizar estos
procesos de manera mas dinamica e
interesante, el objetivo de este trabajo es
presentar el procedimiento para poder
desarrollar objetos de aprendizaje para la
materia de Modelado de Procesos de
Negocios, para los alumnos de la carrera de
Ingenieria en tecnologias de la informacién y
comunicaciones, en la Universidad
Tecnoldgica de Tecamac.

Es importante mencionar que hoy en dia
existen un sinfin de herramientas informéticas
gue permiten planear, disefia y construir
objetos de aprendizaje, materiales educativos
y materiales didacticos que permitan contribuir
al proceso de ensefianza / aprendizaje para
cumplir los objetivos en las aulas educativas,
en este articulo nos basaremos en la

herramienta informatica, llamada Hot Potatoes.
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PALABRAS CLAVE: Objetos de Aprendizaje,
JQuiz, JCross, JMix, JCloze, JMatch, hot

potatoes, tecnologias de la informacion.

Introduccion

Hot Potatoes es una herramienta de autor
desarrollada por el Centro de Humanidades de
la Universidad de Victoria (UVIC), en Canada.
Esta permite elaborar paquetes de tipo pagina
Web con diferentes modalidades.

El proyecto tiene como finalidad el empleo del
programa “Hot Potatoes” en sus diferentes
aplicaciones (J Cloze, J Cross, JMatch, JMix,
JQuiz y The Masher) para mejorar el proceso
de ensefanza-aprendizaje de los alumnos de
la asignatura de Modelado de Procesos de
Negocios a través de actividades vy
cuestionarios de evaluacion y autoevaluacion
continua. Hot Potatoes permite elaborar
ejercicios donde se combinan elementos
multimedia (texto, imagenes, animaciones,
audio, y video) logrando asi cubrir todos o casi
todos los estilos de aprendizaje.

Se desarroll6 una serie de objetos de
aprendizaje que permitan a los alumnos de
10mo. Cuatrimestre llevar a cabo una
evaluacion y autoevaluacién de lo aprendido
en clase, la materia a la cual estamos
realizando este ejercicio es la de Modelado de
Procesos de Negocios. En este ejercicio se
determiné la unidad tematica que se deberia
evaluar, asignando un tema en especifico para

poder desarrollar los objetos de aprendizaje.

9

El desarrollo de las habilidades cognitivas del
educando se solidifican cuando se emplean
nemotécnicos favorecen la

codigos que

asimilacibon 'y almacenamiento de la
informacion a largo plazo, la representacion
gréfica y los sonidos son buenos aliados para
estos fines, para lograr lo antes planteado se
puede hacer uso de recursos multimedia
creados a la medida de las necesidades y de
acuerdo con la visibn del profesor. Las
tecnologias de informaciéon y comunicaciones
son bien aprovechadas tienen la capacidad de
enriquecer los ambientes de trabajo y ademas
a bajo costo, son ambientes que ademas de
ensenar “divierten” y hacen mas grata la
estancia en las aulas.

La tecnologia educativa la podemos definir
como el resultado de las aplicaciones de
diferentes concepciones y teorias educativas
para la solucibn de una amplia gama de
problemas vy situaciones referidas en el
proceso ensefianza aprendizaje y que por lo
regular se apoyen en el uso de la multimedia y
el Internet. La tecnologia no debe ser vista
como un simple recurso educativo, sino que
debe partir de la seleccion de los medios a
partir de los objetivos y de las variables de los

contenidos.
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Marco teorico
Tecnologias de la Informacién vy
comunicacion

La aplicacion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion en la vida diaria
son una realidad y en el area de la educacion
son aliadas de gran impacto que permiten una
mejor transmision y demostracion de los
conocimientos, sin embargo se deben de
complementar con una adecuada planeacion
de las actividades académicas donde se
integren las estrategias mas convenientes de
acuerdo al nivel de curso y los contenidos de la
asignatura.

“En lineas generales podriamos decir que las
nuevas tecnologias de la informacion vy
comunicacion son las que giran en torno a tres
medios bésicos: la  informatica, la
microelectrénica y las telecomunicaciones;
pero giran, no sélo de forma aislada, sino lo
gue es mas significativo de manera interactiva
e interconexionadas, lo que permite conseguir
nuevas realidades comunicativas”. (Cabero,

1998: 198).

Tecnologia Educativa

Es el resultado de las practicas en las
diferentes teorias educativas para la solucion
de un amplio concepto de problemas,
situacionales o complicaciones en la
ensefianza y el aprendizaje. Al resolver los
problemas no con medios o instrumentos en

usos, sino centrandose en el aprendizaje con

una tecnologia y no sobre la tecnologia,
analizando los contextos enfatizando el
contenido, la pedagogia y la metodologia con
el tipo de aprendizaje con el alumnado,
dejando que el disefio del medio usado se
refleje en la filosofia del programa usado a
través de las estrategias promoviendo el

desarrollo del alumno como individuo.

Objetos de Aprendizaje

Un Objeto de Aprendizaje es un conjunto de
recursos digitales, auto contenible 'y
reutilizable, con un proposito educativo y
constituido por al menos tres componentes
actividades de

internos: contenidos,

aprendizaje y elementos de contextualizacion.

Recursos Didécticos

Un recurso es algo que resulta atil para cumplir
un objetivo o que favorece la subsistencia.
Didactico, por su parte, es un adjetivo que
hace referencia a la formacion, la capacitacion,

la instruccion o la ensefanza.

Contenidos Escolares

Los contenidos escolares son el qué de la
ensefianza y se definen como el conjunto de
saberes o formas culturales acumuladas por la
humanidad, cuya asimilacion y apropiacion por
parte de los alumnos, se considera valiosa y
esencial para su desarrollo los contenidos
escolares (conceptuales, procedimentales y

actitudinales) que estan contenidos en el
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curriculum son los conocimientos tanto de

hechos o datos, como de habilidades,
creencias, valoraciones y actitudes, que una
determinada sociedad considera valiosos para
gue sean

aprehendidos por quienes la

integran.

Estado del arte
A finales del siglo XX se empezaron a
desarrollar una serie de ejercicios didacticos,
teniendo en comun a la informatica (Proceso
de Automatizacibn de la informacién),

conforme fueron desarrolladas estas
actividades , fueron apareciendo una serie de
empresas desarrolladoras de software con el
objetivo de crear material didactico innovador
que permitir cumplir las necesidades
académicas de las instituciones educativas,
como por ejemplo ARDORA, que permitia
desarrollar contenidos escolares para la Web,
de la misma forma aparecié JClic y es un
la creacion,

entorno para realizacion vy

evaluacion de actividades  educativas
multimedia, desarrollado en la plataforma Java,
y siguiendo con este entorno de desarrollo

podemos encontrar a educaplay, que es una

plataforma que permite crear actividades
educativas multimedia con un resultado
atractivo y profesional, como mapas,

adivinanzas, crucigramas, diadlogos dictados,
ordenar letras y palabras, relacionar, sopa de

letras y tests.

11

-
educaplay

o= /(171)/

D@JCIic \ \

Figura 1 Estado del Arte de las herramientas informaticas, para el

e
oo

Aman 2012

desarrollo de ejercicios didacticos

Metodologia
En una época en la que los adolescentes son
nativos digitales, incorporar la tecnologia a la
educacion aporta una serie de beneficios que
ayudan a mejorar la eficiencia y la
productividad en el aula, asi como a aumentar
el interés de los nifios y adolescentes en las
actividades académicas. A continuacion se
hablara sobre la aplicacion de una de las
herramientas para mejorar el aprendizaje y
aplicacion de conocimientos de los docentes
hacia los estudiantes.

Hot Potatoes es una herramienta sofisticada
gue nos permite crear o elaborar una serie de
ejercicios o actividades interactivas basados
Web,

elementos multimedia logrando asi cubrir todos

en paginas combinando ademas
los estilos de aprendizaje. De este modo se
consigue lograr una gran interactividad gracias
a ejercicios con texto, imagenes, animaciones,
audio, y video, lo que facilita que los ejercicios
logren adaptarse a las diferentes inteligencias
de cada nifio, de cada usuario del programa

La metodologia béasica para desarrollar estos

objetos de aprendizaje y que se siguié para los
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ejercicios de la materia de Modelado de
Procesos de Negocios fue la siguiente:

1.- Primer Actividad.- Se descarga la
plataforma y se procede a ser instalada en el
equipo informético, con el objetivo de conocer
su entorno de desarrollo.

2.- Tipos de ejercicios.- En este paso
analizaremos con detalle las posibilidades de
cada una de las aplicaciones que componen
Hot Potatoes.

3.- Crear un ejercicio.- En esta etapa, ya una
vez identificada la plataforma se procede a
realizar un ejercicio.

4.- Formato de las actividades.- En este paso
nos centramos en la configuracibn vy
personalizacion de los ejercicios y en las
diferentes formas de exportar una actividad.

5.- Insercion de elementos multimedia.- En
este paso nos centramos en la insercion de
elementos que pueden enriquecer nuestras
actividades: imagenes, hiperenlaces a otros
sitios de la web, sonidos, animaciones vy
videos.

6.- Unidades Didacticas.- En esta actividad
se procede a enlazar los ejercicios y a crear
indices para que nuestras actividades
constituyan unidades de aprendizaje
coherentes.

7.- Publicacidn.- Este es el ltimo paso de las
actividades ya que consiste en publicar los
objetos de aprendizaje creados bajo esta

plataforma.

Descripcién de componentes y ejercicios
realizados.

JQuiz: Con esta herramienta podemos crear
ejercicios para elegir la respuesta. Puedes
poner a las preguntas las respuestas que td
quieras y lo mismo puedes hacer para que las
respuestas sean correctas. Al final del
cuestionario aparecerd el porcentaje de
respuestas acertadas.

Se realizé un cuestionario sobre todo el tema
‘Modelado de procesos de negocio” en
general. El alumno tendra que realizar 15

preguntas de opcion multiple.

aeHB SRV

Titulo | Modelado de Procesos de Negocio
¢Porque es importante el Modelado de Procesos? ~ [Respuestas muttiple: =|

Pit =
Ponderacion: |100 |3

a — =
- Respuestas Indicaciones Configuracién

Forque son usados para documentar -+
v dar sopote a los procedimientos de
A | ina organizacion en una forma
consistente y uniforme.

+ ¥ Aceptar como correcta

- [100 2] % cormrecto

~ I Aceptar como correcta

R =

+ [ Aceptar como correcta

= Jo T2 secomectn

~ I Aceptar como correcta

R =

Porque son usados para dar soporte a -
Ias organizaciones en una forma
B | consistente y uniforme

Porque son usados para documentar -+
v dar soparts a lns procedimientas de
C | lna organizacion en una farma
inconsistente y uniforme.

Porque son usados para documentar |~
una organizacién en una forma
D |consistente y uniforme

Configuracién: englishb.cfg

Figura 2 Componente JQuiz, seleccién multiple

JCloze: Este es el componente encargado de
realizar ejercicios para rellenar huecos. Se
puede colocar para cada hueco un nimero
indefinido de respuestas correctas que el
alumno tendra que acertar. Si el alumno tiene
dudas puede solicitar ayuda y se le
proporcionara una letra de la respuesta

correcta.
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Se realiz6 un ejercicio relacionado a la
definicion de “Modelo de proceso de negocios”,
el alumno tendra que rellenar los espacios en
blanco, para finalmente checar los resultados

de su prueba.

ICloze: _Mijel - =AReh X

Archiva Edicion Insertar Opciones  Ayuda

aeHE @+
Titulo

BEw®R ®BE | 2

Completa el texto.

structurado, medible de aciividades diseftadas para producir un
cificado, para un clienfe o mercada especifica. Implica un fuerte énfasis
en COMO se ejecuta el trabajo dentra de la organizacian, en contraste con el

énfasis en el QUE, caracteristico de la focalizacion en el producio”

producto &

[Davenport 193]

7 Hueco 4 Borrar hueco

[ Eliminar huecos W Huecos automaticos =& Mostrar Palabras

Configuracién: englishé.cfg

Figura 3 Componente JCloze, rellenar huecos

JCross: Este componente nos permite crear

crucigramas. Como en los anteriores
componentes, el alumno puede solicitar ayuda.
Se realiza un crucigrama tomando en cuenta
las palabras claves para el modelado de
procesos de Negocio, donde el alumno debera

mediante pistas descifrar cada palabra.

13

| [®1 JCross: ExCruzigrama_M.jcw = | B |
— m— o —
| Archive Edicién Insertar Organizar la cuadricula  Opciones  Ayuda
aedB@ o EY # | B | 2
- L HE
TItUIO PRODUCT|I V]I DATD
M
Cruzigrama suBPROCES DO
Modelado )
de s AMHORRD
Procesos T c
EFECTI VI DAD
N |
[ \
@, Afiadir pistas EFN cil ENCH A
\ A ]
A E A [
N DI AGRAMA
< > : |
v o | |
D
A
5} il
I
Configuracidn: english6.cfg Tamafio de la cuadriculal3 x 1

Figura 4 Componente JCross, crucigrama

JMatch: Este componente es el encargado de

crear los ejercicios para realizar
emparejamientos. Son los tipicos unir con
flechas y generalmente se utlizan para
relacionar vocabulario con imagenes.

Se realiz6 un ejercicio de relacién de columnas
tomando en cuenta conceptos basicos del
Modelado de procesos, el alumno relacionara

7 comunas en total.

[&] Match: ionColumnas_Mjmt =R X
Archivo Edicion Insertar  Organizar clementos  Opciones Ayuda

peHBHSRTY BE®H®R W | 2

Titulo | Modelado de procesos de negocios
de la izqui de la derecha Fijar
- Representacion abstracta de una + [Modelado de negocios.
= 1 | oganizacion r
Representar los procesos de negociode  ~ | Business Process Modelling (BPM) -
empresa u organizacion con objeto de que  _
Notaciones de modelado. ~ [ Orientados a proceso. orientados a recurso, ~
orientados a datos. r
Elementos de un Modelo de ~ | Objetivos. entradas. salidas, recursos,
4 ||Praceso de Negocio eventos y roles. I~
|dentificacion de erores. ~ [Prueas
-

WMagic Draw, EPF, Bonita Open Solution.

Por defecto

Configuracién: englishé.cfy

Figura 5 Componente JMatch, relacionar columnas
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JMix: Por dltimo este componente nos permite

crear ejercicios para reconstruir frases,
parrafos. Teniendo en cuenta una serie de
palabras desordenadas. También nos permite
incluir el botén de ayuda con la finalidad de

proporcionarle al alumno una mayor facilidad.

Se realiza el ejercicio de ordenar la frase
tomando en cuenta la definicibn de un
procesos de negocio, el alumno debera
ordenar correcta mente la frase para que sea
correcta.
_@JMix: EA\Ordenapalabra_M.jrx — = &1
| Archivo Edicién Insertar Opciones Ayuda
edEl o EE 4 L) ?

Titulo Ordena la frase

Frase principal Frases alternativas

Un - | A 1 -
proceso - -
de 3

negocio

contiene
actividades

con -
proposito < 3 ‘ -

Opciones para las frases altemnativas
@ Permitir frases que no utilizan todas las palabras o signos de puntuacidpn en la frase |

" Avisar si la frase alternativa no utiliza todas las palabras y signos de puntuacidn de la

Configuracion: englishb.cfg

_

Figura 6 Componente JMix, reconstruir frases

The Masher: Nos permite elaborar, a partir de
dos ejercicios ya creados, una actividad mas
compleja, aunque para ello es necesario la
adhesion al programa Hot Potatoes comercial,
es decir este apartado realiza la unién de las
diferentes actividades

realizadas, para asi

finalizar el proyecto en un sitio web.

14

o - [ ] |

& The Hot Potatoes Masher: [Sin !\'tu_

Archive Agciones Opciones Hotpotatoes.net  Ayuda

eedHE| ¥ BER Y

Archivos | Aspecto | Gadenas ce usuario | Botones | Fuente | inaice |

| Archivo de d___ ‘ Nombre del ‘ Siguiente no.__ ‘ Escritura de salida
Ordenapal,,, Standard
ﬂCruzigram... Standard
@Cuestmnar,,, Standard
@Relacmnc... Standard
ECUmpletaT... Standard

Ordenapalab...  Cruzigrama_...

Cruzigrama_... Cuestionario...
Cuestionario...  RelacionCalu__
RelacionColu...

CompletaTex...

CompletaTex...

+ Afiadir archivos ‘ = Borrar archivo ‘

& Examinar...

Directorio de salida

o Construirgmdaﬂ

Figura 7 Componente The Masher, integracién del proyecto

Resultados
El uso de la tecnologia en el espacio educativo
de

interactivas y que mantienen la atencion de los

permite el uso herramientas mas
estudiantes con mas facilidad. Ademas, las
redes sociales, la Web y el uso de software
educativo implican compartir puntos de vista y
debatir sobre las ideas, lo que ayuda a que los
alumnos desarrollen un pensamiento asertivo.

Ademas, los profesores pueden beneficiarse
mucho de los avances tecnoldgicos para hacer
su trabajo méas atractivo y para ser mas
eficientes. Muchas actividades de las que
forman parte de su rutina diaria se pueden
optimizar con la ayuda de aplicaciones y
dispositivos informaticos, permitiendo que
puedan dedicar mas tiempo a su propia
formacion, lo que a largo plazo no solo les

beneficiara a ellos sino a sus estudiantes.
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Hot Potatoes demostr6 ser una herramienta
eficaz, ya que crear o modificar ejercicios
con Hot Potatoes es muy facil e intuitivo, y esta
al alcance de todos: autodidactas o no,
expertos en tecnologia o inexpertos a ella,
aparte de que es indiferente al entorno en
donde se aplique, cualquier materia y nivel

educativos.

Conclusiones
Los recursos tecnolégicos aportan sin duda
expresiones que los medios tradicionales no
Entre ellas

tienen. las animaciones, las

simulaciones numéricas, las sintesis de
multimedios y las posibilidades de flexibilizar el
aprendizaje. Hoy en dia es esencial hacer
efectivo el uso de la tecnologia como parte del
curriculo para alcanzar destrezas digitales en
los estudiantes del presente.

Para esto requiere que los docentes se
apropien de conocimientos sobre los diversos
innovaciéon

aspectos de gestion de la

tecnolégica educativa, que le permitan

aprovechar oportunidades mediante la

elaboracion e implementacion de proyectos
gue permitan desarrollar trabajo colaborativo.

Asi como Hot Potatoes, mejora el proceso de
del

evaluacion y autoevaluacion. El empleo de

ensefilanza aprendizaje alumno, su
esta herramienta mediante las tecnologias de
la informacién y comunicaciones, a través de la
materia de Modelado de Procesos de

Negocios y como complemento al proceso de

15

aprendizaje fue satisfactoriamente valorado
por los alumnos y se reflej6 en los resultados

de evaluacién final.
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Resumen

Las tecnologias de la informacion y la
comunicacion han representado una revolucion
radical que ha transformado las dimensiones
econdémicas, sociales, institucionales,
culturales y, por supuesto, educativas. La
digitalizacion, proceso derivado de las TIC’s,
constituye un factor que ha cambiado los
procesos educativos mediante la visibilidad, la
accesibilidad, la difusién y el abaratamiento de
los bienes digitales utilizados en la accién
educativa. La practica educativa es un
elemento crucial en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, dado que comprende
no soélo la interacciéon en el aula, sino los
procesos previos y posteriores a aquélla. El
propésito del presente trabajo es presentar la
Guia pedagégica Financiamiento para el
desarrollo, en tanto instrumento digital de la
practica educativa. Con la digitalizacién se
favorece los procesos de ensefianza-

aprendizaje al facilitar la toma de conciencia de

los participantes respecto a la practica
educativa impulsando un proceso de
retroalimentacion.

Palabras clave: guia pedagogica, practica

educativa, material didactico digital

Antecedentes

El Reglamento de Estudios Profesionales de la
Universidad Autbnoma del Estado de México,
en su articulo 87 establece: “La guia
pedagdégica es un documento que
complementa el programa de estudios y que
no tiene caracter normativo. Proporcionara
recomendaciones para la conduccion del
proceso de ensefianza aprendizaje. Su
caracter indicativo otorgara autonomia al
personal académico para la seleccibn vy
empleo de los métodos, estrategias y recursos
educativos que considere mas apropiados para
el logro de los objetivos” (UAEM, 2008:19)

En consonancia con lo anterior, se considera

gue en el proceso de ensefianza-aprendizaje
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resulta sumamente util contar con un
instrumento que permita integrar y conducir
todas las actividades desarrolladas por el
docente y los discentes, de tal manera que
permita cumplir los objetivos programaticos
establecidos en cada una de las unidades de
aprendizaje. Este instrumento académico
establecido por la legislaciéon universitaria, sin
tener caracter normativo, constituye un apoyo
importante para el profesor, pero sobre todo
para los alumnos en el cumplimiento de los
objetivos académicos al constituirse en una
guia que orienta, pero sobre todo que integra
los propésitos y las estrategias del aprendizaje,
con los recursos y materiales educativos y con
los sistemas de evaluacion y acreditacion
establecidos en el plan de estudios y los
programas de las unidades de aprendizaje.

la Unidad de

Aprendizaje: Financiamiento para el desarrollo

La Guia pedagdgica para

de la Licenciatura en Planeacion Territorial
(LPT), constituye un instrumento valioso para
orientar tanto la actividad del profesor como de
los alumnos, optimizar el uso de los recursos
didacticos que se utilizardn en la préactica
docente y que, por lo tanto, contribuye a
favorecer la adquisicién de conocimientos, el
desarrollo de habilidades y la puesta en
practica de actitudes pertinentes, asi como la
consolidacién de valores apropiados en los
discentes.

La Unidad de Aprendizaje (UA) Financiamiento

para el desarrollo de la LPT, se ubica en el

18

séptimo semestre, en el Nucleo Sustantivo

profesional, en el Area de Docencia
Socioeconémica de la Subarea de Economia
territorial. La UA es de tipo Obligatoria y
pretende destacar que aporta conocimientos
activos y en continuo desarrollo; su
importancia es fundamental para comprender
las posibilidades y dificultades para financiar el
desarrollo en areas cruciales del territorio a
escala global, nacional y local.

La UA Financiamiento para el desarrollo
consta de 5 unidades de competencia: I.
Introduccién: Los conceptos de desarrollo,
capital productivo y capital financiero y la
globalizacién financiera; Il. El Estado y el
del

globalizacién financiera y los espacios urbano-

financiamiento desarrollo; 1. La
locales; IV. Tendencias internacionales en el
financiamiento para el desarrollo sustentable y;
V. El sistema financiero mexicano y el
financiamiento de la infraestructura local.

La contribucion de esta UA al perfil de egreso
del

centra en la promocion de competencias a

Licenciado en Planeacion Territorial se

nivel de Complejidad Creciente, que incidiran
en su capacidad de identificar, analizar e
interpretar los determinantes del proceso de
globalizacion financiera y sus implicaciones
para el financiamiento del desarrollo y las
dimensiones cruciales que lo constituyen

desde la escala internacional a la local.
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Metodologia
Se utiliza el método de la investigacion accion
resultado la

participativa, teniendo como

elaboracion de un material didactico que
favorece la participacion y corresponsabilidad
en el proceso de ensefianza aprendizaje de
docentes y discentes. Se parte de que el
proposito pedagdégico es formar a los alumnos
como sujetos cognoscentes auténomos. El
conocimiento es social y para formar sujetos
cognoscentes  autonomos  capaces de
reflexionar critica y cientificamente, actuar de
manera responsable y con un profundo
compromiso social es indispensable construir
comunidades de aprendizaje. Con la GPFD se
buscéd que la estrategia didactica general, las
actividades, los

recursos materiales vy

didacticos y el sistema de evaluacion vy
acreditacion respondieran a este propdsito,
orientar a la comunidad de aprendizaje para
lograr sujetos cognoscentes autonomos. La
digitalizacion de la GPFD al permitir una mayor
difusion, accesibilidad y visibilidad de la
practica didactica favorece los procesos de
retroalimentacion al interior de la comunidad
de aprendizaje. La GPFD se convierte en un

instrumento de la practica educativa que busca

construir  comunidades de  aprendizaje
integradas por sujetos cognoscentes
autonomos.
Resultados

Con la elaboracién, digitalizacién y difusion de

19

la Guia pedagodgica Financiamiento para el
desarrollo (GPFD) se logré que los sujetos
participantes en la accién educativa, tanto
alumnos como profesor, cuenten con un

material didactico que ha favorecido la

interactuacion en un ambiente de
responsabilidad y compromiso en el conjunto
de actividades académicas. Ademas, se logré
incorporar la GPFD al Repositorio Institucional
de la Universidad Auténoma del Estado de
México alcanzando, aunque modestamente,
una visibilidad internacional lo cual ha sido
estimulante para la comunidad académica del
curso de Financiamiento para el desarrollo. La
direccion electrénica para consultar en el
Repositorio Institucional de la UAEMex es:

http://ri.uaemex.mx/handle/20.500.11799/67253.

Destaquemos algunos de los componentes de
la GPFD relevantes como instrumento de la

practica educativa.

Universidad Auténoma del Estado de México

José Gerardo Moreno Ayala
Julio de 2017

Figura 1. Portada de la Guia pedagdgica Financiamiento para el

desarrollo. El autor de la foto es el mismo que el de la Guia.
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El contenido de la GPFD se aprecia en su
indice, y debe destacarse que todos estan
integrados en una dinamica sinérgica que
como se destaca en el Propésito del
aprendizaje:
...estd sustentada en un
proceso educativo que se
centra en el estudiante con la
finalidad de desarrollar de
manera integral habilidades,
actitudes y valores, con un
enfoque que propicie el
autoaprendizaje y que, por lo
tanto contribuyan a formar al
discente como un sujeto
cognoscente autonomo. Por
lo que estrategias como el
andlisis documental, y Ila
discusién colegiada de
temas, conjuntamente con las
del

centrar los

exposiciones profesor

para puntos
cruciales conformaran las
actividades centrales durante

el periodo escolar (pag. 6).
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Figura 2. indice temético de la Guia pedagégica de Financiamiento para

el desarrollo

En la Secuencia didactica se puede apreciar la
complejidad de estructuras, escalas y actores
gue estan implicitos en la interactuacion de las
dimensiones del desarrollo y su financiamiento,
requiriendo una estrategia general que
favorezca que el alumno esté atento a realizar
las diferentes actividades educativas que
comprende la adquisicion de conocimientos, el
desarrollo de habilidades propias de un sujeto
cognoscente activo y autbnomo, asi como las
actitudes y valores pertinentes que le permitan
lograr los objetivos académicos que se

consideran para acreditar la wunidad de

aprendizaje y, por lo tanto, logre contribuir a su

formacion profesional universitaria con un
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profundo sentido cientifico, critico, y elevado

compromiso social y humanista.

Secuencia diddctica

Productivo

Desarrollo Capital

Financiero

Sistema financicro
mexicano y el
financiamiento de la
infraestructura local

Figura 3. Secuencia didactica de la unidad de aprendizaje Financiamiento

para el desarrollo.

La estrategia general para propiciar la
formacion de un alumno como sujeto
cognoscente activo y autbnomo es impulsarlo
a realizar un analisis documental individual y
colectivo de los temas, los cuales estan
programados y estructurados en el programa
de la UA, asi como a emprender procesos de
retroalimentacién durante las exposicion de los
puntos centrales por el profesor, asi como
durante los periodos de evaluacion. Esta
dindmica de interactuacién se apoyara en una
programacion de todo el proceso de
ensefianza  aprendizaje, abordando las
habilidades que deberd desarrollar, pero
también las actitudes y valores que sera
necesario manifieste en todo momento, para lo
cual se cuenta desde el Programa de la

Unidad de aprendizaje, una antologia digital

con todo el material bibliografico digitalizado en
un disco y estructurado en un software para
presentaciones que se proporciona a los
alumnos, la GPFD y una calendarizacion de
los temas y bibliografia por sesion con fechas.
Toda esta plataforma educativa, que planifica
las acciones educativas, lo que busca es
favorecer que desde la primera clase
profesores y alumnos se constituyan como una
comunidad de aprendizaje.

La GPFD es el instrumento que orienta la
practica educativa, pero no es el Unico material
con que cuentan los alumnos en el curso de
Financiamiento para el desarrollo. A los
alumnos se les entrega todas las lecturas
digitalizadas, una antologia que estructura todo
el curso (la cual también esta en linea en la
pagina de PREZI: https://prezi.com/nremeo-
ws-gqg/antologia-de-Ipt-2017/), la programacion
de la docencia por sesibn y lectura y
realizar

materiales adicionales para

resimenes.

< 2017 Disco_LPT_2017

Lecturas_en_PDF
Antologia_LPT_2017
Programacion de docencia LPT2017 gpo 01.docx
Guia de resumen con lectura reflexiva.docx
Programacion de docencia LPT2017 gpo 02.docx
’ Guia_pedagégica_LPT_2017.pdf

Serafini-Como-Se-Estudia--Paidos.pdf

Figura 4. Material digitalizado para la unidad de aprendizaje

Financiamiento para el desarrollo en el semestre agosto de 2017 - enero
de 2018.
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Con la finalidad de dar oportunidad a la
apertura del conocimiento® a través de
diferentes estrategias, el curso comprende ver
tres peliculas: Cuando el destino nos alcance,
La pesadilla de Darwin y La gran venta.

El resultado de solicitarles a los alumnos visitar
el Repositorio institucional para consultar la
GPFD y me enviaran su opinidon se muestra en

las siguientes figuras:

8 “Antes de que aparecieran los psicoanalistas para hablar de los
celos, Wililam Shakespeare habia detectado ciertas
caracteristicas del alma humana y habia creado a Otelo. Cuando
Einstein y Minkowski reformulaban la naturaleza del espacio
fisico, George Braque y Pablo Picasso hacian pintura cubista,
con la que pusieron de relieve dimensiones no convencionales
de la figura y del volumen. Los cineastas, los escritores, los
dramaturgos nos muestran un universo de situaciones, rasgos y
personalidades —como la pareja, los miserables, los moribundos,
los patriotas, los cobardes, la mujer, los nifios, los
homosexuales, los drogadictos, los poderosos y los marginados-
, que los socidlogos, psicologos y economistas aln no saben
cOmo encarar, pero que van pasando a ser material de los
ensayistas y algun dia estaran listos para ser tratados por los
cientificos. Hacer ciencia con seso requiere, por lo menos, que
estemos enterados de que existen esos transfondos, esos
caminos sociales del conocer” (Cereijido, 2000:99).

José Gerardo moreno Estimados aumnos: Con el present.., @ 26 sept

r: : A
H alest xingu 29sept. (haoe 12 dias) N Comentario de P
¢ desamollo

En mi cpidn a guia pedagogca de a uriad de aprendiae franiamieno para ¢
desamok, s e ulad para K el autor de dcha guia descr de
manea general pera con cbpiiad 5 ¥ 55 propdsics d2 b cises
enerandd un pnorama para el sham Hener una magor parcipacin
e

Asimisme, es una heramienta Gl paa ef profesor, bt @ que o a guia fene un
mayer conol obve fa planfcacin dz sus cases aprovechardo almiima e bempo gl
cursn. En mi areos, ks proescres de la Facutad ds Panescién Urkana y Regond,
e ealaa este documenty y no s o0 ¢ ey gadopera
Usiversidad Ausoama gl Estado ce Moo, &0 darde ademds de kener un mayor
conval podran verficar i Jos temas son acrdss a s actualidad o que oves pueden
amenta com conleentaros y aireorzr el apeendesie & aumno

Adt: Alma Estefania Ventolero Xingu

Ao Yo Mo Bt | visitar Repositorio insftucional Pt B&B
' José Gerardo moreno Extimacos ahimnos: Les rc... Boct fhace 10 s
danid guerrero 8ot (naoe 8 diss [N
redbido,

3 gufa e parece bien estructurada, ademas va cordea lovisto en
lase, nos da un acercamiento de o que veremas en ¢l prévimo
parcialy a idea general de o que se trata a asignatura,

Ala vez me pemito feficitaro po la besta biblografia proparcionada esf como
[ escala presentada oon elementas a evaluar

saludos.

Figura 5. Opinién de los alumnos sobre la Guia de Financiamiento para el

desarrollo

De los comentarios de los alumnos destaca
gue la GPFD les aporta una idea estructura de
la unidad de aprendizaje, asi como las
actividades que se desarrollaran y el papel que

ellos juegan en la accién educativa.

Discusion

La legislacion de la Universidad Autonoma del
Estado de México fomenta la elaboracion de
guias pedagoégicas que contribuyan a la
conduccion del proceso de ensefianza-
aprendizaje, otorgando al docente la
autonomia para seleccionar y emplear los
recursos y estrategias educativas apropiadas
para la consecucibn de los obijetivos
programaticos. La practica educativa es un

elemento crucial en los procesos de
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ensefianza-aprendizaje, dado que comprende
el pensamiento didactico del profesor y la
planificacién de la docencia; la interaccion en
el aula y la reflexion sobre los resultados
alcanzados. Formular y explicitar la practica
educativa mediante una guia pedagdgica da
lugar a procesos de retroalimentacion y mejora
en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Las TIC's han acelerado las innovaciones en
los medios digitales y, por otra parte, han
transformado las relaciones sobre las que se
llevaba a cabo la difusion de los conocimientos
tacitos, ademas de facilitado la difusion de los
conocimientos codificados. Con el desarrollo
de las TICs se ha favorecido la difusion y
acceso a la informacion a través de la
digitalizacion de la informacion, sin embargo a
veces se subestima su uso, perdiendo la
oportunidad para abaratar los materiales
didacticos, facilitar el acceso, disponibilidad y
uso por los participantes de la practica
educativa. Con la digitalizacion y difusion de la
GPFD se visibiliza la practica educativa y
permite procesos de retroalimentacion a

niveles institucionales, curriculares,
académicos y en las dindmicas discentes-
docentes en el aula, contribuyendo a que los
alumnos sean mas reflexivos y participativos
en las actividades que les corresponde en la

practica educativa.

Conclusiones

Es crucial considerar que los alumnos que

23

cursan la unidad de aprendizaje
Finanaciamiento para el desarrollo estan a un
afio de egresar y que, por lo tanto, debe
apoyarse su reconocimiento como sujetos con
una creciente capacidad intelectual 'y
profesional autbnoma. Entonces, es importante
gue el conjunto de las estrategias disefiadas
para esta unidad de aprendizaje,
Financiamiento para el desarrollo, y que se
explicitan en esta guia pedagogica se vean
como elementos que coadyuvan a lograr ese
ambiente.

Debe destacarse que en el curso los alumnos
desarrollan actividades que cuentan para el
sistema de evaluacion y acreditacion de la
unidad de también

aprendizaje, pero

actividades de aprendizaje que no son
consideradas al efecto y, sin embargo, es
crucial que se les de la misma importancia
pues forma parte de lograr sujetos
cognoscentes que desarrollen su actividades
profesionales con la calidad y apasionada
entrega no sélo para mejorar sus condiciones
de vida materiales y espirituales, sino para
resolver los retos que una sociedad cada vez
mas compleja exige a los universitarios en
tanto integradores versatiles (Arrarte, 2007).
Los integradores versatiles son individuos o
comunidades de individuos que a través de la
codificacién y decodificacion de conocimientos
posibilitan la conexién a regiones o sectores en
la frontera del desarrollo y su integracion a las

regiones locales en que se inscriben. Un
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elemento crucial para que los integradores
versatiles cumplan tan importante papel es que
no se conviertan en una casta aislada de los
problemas y necesidades de su entorno social
0, en términos positivos, que asuman su
responsabilidad social como profesionistas
egresados orgullosamente de una universidad

pubica.
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Resumen

El trabajo tuvo por objetivo proponer la
estructura pedagdgica y computacional de
Objetos de Aprendizaje Adaptativos bajo las
especificaciones de la CODAES para cursos
de bases de datos. Para comenzar, se hizo
una introduccion y justificacion de la
investigacion resaltado el trabajo elaborado en
el Colegio de Postgraduados. Después, se
definiciones,

revisaron caracteristicas y

principios de los Objetos de Aprendizaje

destacando el disefilo pedagodgico e
Instruccional de la CODAES y la parte
computacional basada en metadatos vy

estadndares internacionales. También, se
destac6 los procesos adaptativos y algunos
proyectos donde se han incluido. En los
resultados, se plantedé la metodologia para
Objetos de Aprendizaje, la estructura
computacional y su arquitectura de un sistema

gestor de OA; una propuesta de interface y
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otros elementos como mantenimiento y
pruebas al sistema. Para concluir, se destaca
gue se propusieron Objetos de Aprendizaje
Adaptativos basados en las especificaciones
pedagogicas vy
CODAES.

Palabras

computacionales de la
Clave: objetos de aprendizaje

adaptativos, SOAA, modelo instruccional

Introduccién

Desde 1964, el Centro de Estadistica y Célculo
(CEC) del Colegio de Postgraduados (CP) ha
sido pionero en el uso de computadoras para
hacer investigacion y dar servicio a
instituciones educativas y del gobierno federal
(Grajeda, 2017). ElI CEC después se convirtié
en el Instituto de Socioeconomia, Estadistica e
Informética (ISEI) en 1994 junto con otros dos
centros; éste dltimo en el 2010, se transformo
en el Programa de Socioeconomia Estadistica
e Informéatica (PSEI) del Campus Montecillo del

CP (Garcia Cué et al. 2016). En el PSEI se
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han propuesto materiales educativos para el
manejo de pagquetes estadisticos (SAS, R,
SPSS) y cursos de probabilidad y estadistica
apoyados en Web (de las siglas en inglés
WBT) bajo un modelo de educacion a distancia
propuesto en 1997 (Garcia-Cué y Santizo-
Rincén (2010). También se ha hecho uso de
plataformas educativas (WebCT, Blackboard,
Moodle, etc.)- para cursos de los postgrados
de estadistica y coémputo aplicado. También,
se han disefiado y puesto en marcha paquetes
educativos, apoyados en TIC para los
procesos ensefianza-aprendizaje en Ciencias
Agricolas como los de Hernandez-Ramon, et
(2013) que

computacionales

al. (2012) y Monsalvo et al.

trabajaron con sistemas
basados en web semantica, Flores (2014) con
un sistema de Data warehouse y mineria de
datos como alternativas al andlisis de datos
forestales; Barrera (2015) con un sistema para
un proceso de acreditacion educativa de
instituciones agricolas y Montes et al. (2015)
de Objetos de

Aprendizaje para materiales

en un Sistema Gestor
pedagdgicos
agricolas.

En la actualidad, profesores y alumnos del CP
forman parte de un proyecto de Investigacion
sobre Objetos de Aprendizaje Adaptativos para
instituciones de Educacion Superior, para
enriguecer la red de repositorios nacionales de
OA de del
Comunidades Digitales para el Aprendizaje en

Educacion Superior-CODAES.

México dentro Proyecto
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Justificacion
Para la identificacion de las necesidades
existentes en el Colegio de Postgraduados en
materia de sistemas computacionales, se han
hecho esfuerzos analizando el uso de TIC por
parte de docentes. Se destacan los de Garcia
Cué (2006), Montes, (2015) y (Grajeda, 2017).
Las conclusiones de los tres fueron similares y
se destaca que no se estan incluyendo
adecuadamente las TIC en la vida académica
de los docentes y falta de cursos de
capacitacion sobre Tecnologia, pedagogia y
didactica

En la busqueda de soluciones que coadyuven
a mejorar las condiciones anteriores, se
buscaron distintas alternativas que fueran
innovadoras y que no se utilizaran en el
Colegio de Postgraduados. En el afio 2014, se
seleccion6 una, los Objetos de Aprendizaje
(OA) y sus correspondientes repositorios.
Después, se buscaron investigaciones sobre
sistemas que manejan OA en México. Se
destacan algunos proyectos como el Prototipo
de patrimonio publico de recursos educativos
basado en una red institucional y un repositorio
distribuido de objetos de aprendizaje (CUDI,
2003),

Educativos de

la Direccidbn General de Recursos
la Universidad de Colima
(http://portal.ucol.mx/dgre/); la Biblioteca Digital
de Materiales Didéacticos de la UNAM-BIDi-
MaDi (Gardufio, 2011), el Centro de Recursos
para la Ensefianza; el Aprendizaje-CREA de la

Universidad de Guadalajara
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(http://www.crea.udg.mx/index.jsp); el Proyecto
Comunidades Digitales para el Aprendizaje en
Educacion  Superior —CODAES donde
participan nueve instituciones de educacién
superior de México (www.codaes.mx) y otras
mas participan en CODAES para la creacion
de OA como el proyecto CODAES-CA-MVZ
integrado por el Instituto Nacional de
Investigaciones  Forestales, Agricolas vy
Pecuarias (INIFAP), la Universidad Autbnoma
Chapingo (UACh) para la elaboracion de OA
sobre temas de avicultura, cunicultura y
apicultura (CODESCAYMVZ, 2016). También
esta el repositorio de OA para ciencias
agricolas propuesto por Montes (2015) en el
Colegio de Postgraduados.

En la busqueda de mejoras del sistema de
Montes (2015), se buscaron otras opciones:

¢ Disefio de Objetos de Aprendizaje bajo
la Estructura de la CODAES utilizando
la plataforma de CODAES.

e Propuesta de estructura de OA
basados en los estandares de
CODAES vy con la arquitectura de un
Sistema Gestor de Objetos de
Aprendizaje SOAA.

Las dos propuestas basadas en estandares
internacionales para que formen parte de los

repositorios nacionales.

Objetos de aprendizaje (OA)

Definiciones, caracteristicas y principios de
OA

En la tabla 1 se muestran algunas definiciones

de objetos aprendizaje de forma cronoldégica:

Tabla 1. Definiciones de Objetos de Aprendizaje

Hodgins (2000) consider6 a los OA como Material educativo en
pequefias unidades, capaz de conectarse entre si, para

desarrollar piezas de aprendizaje facilmente interoperables.

Wiley (2002) explica que los OA son cualquier recurso digital

que puede ser reutilizado para apoyar el aprendizaje.

IEEE (2002) los describe como una entidad digital o no digital
que puede ser utilizada, reutilizada o referenciada durante el

aprendizaje apoyado en la tecnologia.

Paur y Rosanigo (2008) lo describen como conjunto de
recursos, autocontenible, disefiado y creado en pequefias
unidades digitales con un propdsito educativo para maximizar
el nimero de situaciones educativas en las que se puede
utilizar (reutilizable). El objeto de aprendizaje debe tener una
estructura de informacion externa (metadatos) que facilite su

almacenamiento, identificacion y recuperacion .

CODAES (2015) explica que el OA es la unidad minima de
contenido, capaz de propiciar un proceso de ensefianza-
aprendizaje, teniendo como base el disefio instruccional. Un
OA se organiza en base a una jerarquia composicional de
niveles de granularidad que van desde los objetos multimedia y
objetos de informacion (imagenes, video, textos planos, entre
otros), hasta conjuntos de contenido educativo mas complejos

como secciones, unidades o médulos.

Correa (2017) El concepto de objeto de aprendizaje recoge
principios utilizados por la ingenieria del software bajo el
paradigma de la programacién orientada por objetos, que ha
demostrado ser un modelo eficiente y efectivo para la
elaboracién de software de calidad. La esencia de este modelo
esta en la produccién de programas complejos a partir de
pequefios componentes o mddulos que cumplen funciones
muy especificas. Para ello se deben seguir estandares que
permiten su reutilizacion en diferentes programas.

Fuente: Elaboracién propia

Correa (2017) enfoca a los OA en aspectos
puramente computacionales bajo paradigmas

utilizados en Ingenieria de Software. De este
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altimo paradigma, se destacan proyectos
como:
¢ Metodologia para el disefio de Objetos
de Aprendizaje desde una perspectiva
social constructivista - METOVA (Patifio
et al., 2009).

¢ Metodologia de Aprendizaje

Colaborativo fundamentada en

patrones para la produccion y uso de

Objetos de Aprendizaje- MACOBA
(Margain et al., 2009)

e Propuesta de metodologia de desarrollo
de software para objetos virtuales de
aprendizaje —-MESOVA de
2011)

¢ Ingenieria de Software para Desarrollar

Objetos de Aprendizaje - ISDOA (Serna

(Parra,

etal., 2012).

e Metodologia para la creacion de
Objetos de Aprendizaje de Ila
Universidad de Boyaca - UBoa.
Boyac4d, Colombia (Sandoval et al.,
2013)

e Sistema Gestor de Objetos de
Aprendizaje para materiales

pedagdgicos agricolas (Montes, 2015).

e Construccion de objetos virtuales de

aprendizaje aplicando
software (Urrutia et. al., 2017)

Otros autores como IEEE (2002), Morales

(2007), Ceibal (2009), Herrera et al. (2014)

destacan las caracteristicas que deben tener

ingenieria de
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los objetos de aprendizaje. CODAES (2015)

destaca: Reutilizables, Accesibles,
Interoperables, Durables, Escalables,
Relevantes y Autocontenidos. Ademas,

Prendes-Espinoza (2004) propuso algunos
principios que deben ser tomados en cuenta:
Multimedia, de distintas modalidades al mismo
tiempo, con contigiidad temporal y espacial,
coherentes y relacionados entre  si,
redundantes y tomando en cuenta diferencias

individuales de los usuarios.

Disefio Pedagdgico o Instruccional de OA
Aguilar et al. (2004), Osond6on y Castillo
(2006), Plan Ceibal (2009), Cabrera (2013),

Montes (2015) proponen caracteristicas
pedagodgicas y tecnolégicas que deben
contener los Objetos de Aprendizaje:

Introduccién, Teoria y Contenido, Actividades

de Préactica, Evaluacion, Colaboracion,
Reflexion y Metadatos.
Otros autores se refieren a caracteristica

basadas en disefio Instruccional para la
elaboracion de OA. El concepto de Disefio
Instruccional aparecié por primera vez en la
siglo XX
(Educational Technology, 2017). Belloc (2013)

analizé diferentes propuestas de modelos

década de los cincuenta del

instruccionales y supone una planificacion

sistematica que incluye la valoracion de
necesidades, el desarrollo, la evaluacion, la
implementacion y el mantenimiento de

materiales y programas.
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Con el paso del tiempo, se han desarrollado

una serie de modelos, donde se destacan:

ADDIE. El ADDIE consta de los

siguientes pasos: Andlisis, Disefio,
Desarrollo, Implementacion, Evaluacion
(Educational Technology, 2017)

ASSURE que Analize-Analizar, State-
Estado, Select-Seleccionar, Utilize-

Utilizar, Require-EXxigir, Evaluate-
Evaluar y revisar (Heinich, et al., 2002).
Prototipizacion rapida. Se reconoce
como una variante del Modelo ADDI y
es un modelo de proceso heredado de
la industria de disefio de software y
paginas web. Su caracteristica principal
es el desarrollo de un prototipo para
evaluar antes de desarrollar toda la
accion formativa (Wilson et al., 1993)

4C/ID Modelo de cuatro componentes
para disefar formacion para
habilidades cognitivas complejas a
través de 10 diferentes pasos (Van

Merriénboer y Kirschner, 2007)

CODAES (2015) para la creacion de sus OA

se bas6 en los modelos ADDIE (Educational

Technology, 2017) y el modelo 4C/ID con los

diez pasos para el aprendizaje complejo (Van

Merriénboer y Kirschner,

2007). También,

propuso un Objeto de Aprendizaje con seis

elementos (Figura 1 izquierda).
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r &
L

”

Figura 1. Estructura de OA (izquierda), ensamble de diferentes OA

(derecha)

Fuente: Elaboracién propia basada en CODAES (2015:7)

Dénde:

Objetivo de aprendizaje: Especifica lo
gue aprendera el usuario del OA.
de saberes

Contenido: Integracién

orientados al desarrollo de una
competencia.

Actividades de aprendizaje: Trabajos
elaborados con el propdsito de que el
usuario adquiera o desarrolle una
competencia, conocimiento, destreza,
actitud o valor con base en un
contenido.

Evaluacién: Actividades que le permiten
al usuario comprobar con evidencias el
nivel de dominio alcanzado en el
desarrollo de la competencia del OA.
Guia de actividades: Itinerario de
aprendizaje que se construye desde la
visién y préactica del usuario para el
logro de las competencias.

Metadatos: Informacion sobre el OA
bajo estandares internacionales |IEEE-

LOM donde se especifica:
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Garcia Cué et al. (2016) propone que los OA
deben ensamblarse para formar otros OA

(Figura 1 derecha).

Metadatos

Paur y Rosanigo (2008) la definen como
informacion que describe las caracteristicas
relevantes de los Objetos de Aprendizaje en
diferentes categorias como: titulo, autor,
localizacion, editorial, fecha de creacion y tema
principal del elemento descripto. La IEEE
(2002) y la LOM (2002) explican que en los
metadatos hay tres estandares
Internacionales: Dublin Core, IEEE LOM V1.0 y
SCORM. CODAES (2015) recomienda el uso

de IEEE LOM V1.0 (Figura 2).
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9. Clastcacion e

/4 Palabea clave

Figura 2. Metadatos IEEE LOM V1.0
Fuente: IEEE (2002)

Los metadatos, son una caracteristica muy
importante porque sirven para su localizacién a
través de diferentes robots de blsqueda en
Internet y representan una caracteristica
computacional muy importante a considerar
dentro los programas computacionales de OA

(Montes, 2015).
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Repositorios
Sobre
aprendizaje Bartz (2002),

los repositorios de
Hilera (2006) vy

Solano (2007) los conciben como grandes

objetos de

bases de datos que contienen informacion bien
definida sobre el objeto a manera de catalogos
gue pueden ser accesibles a través de robots
de bdsqueda en Internet.

Lopez, et al. (2005) explican que un repositorio
puede solo contener los metadatos de los
objetos y el acceso a dicho objeto se realiza
por medio de una referencia que indica su
ubicacion fisica donde esta almacenado. Hilera
(2006) explica que hay otro tipo de repositorios
gue contiene tanto los metadatos como el
objeto mismo de manera fisica.

Sobre sistemas de repositorios de Objetos de
Aprendizaje se distinguieron: Disefio de un
sistema de recomendacién en repositorios de
objetos de aprendizaje basado en la
percepcién del usuario: caso RODA (Caro et
al., 2011) y prototipo de un sistema gestor de
objetos de aprendizaje para ciencias agricolas

—SIGEOACA (Montes, 2015).

Sistema de aprendizaje adaptativo

Rodriguez Suarez et al. (2006) consideraron
que un sistema de aprendizaje adaptativo esta
disefiado para responder a diferentes
necesidades académicas de los alumnos que
tienen heterogéneas habilidades, distintas
formas de aprendizaje, ritmos desiguales y
requieren

apoyos educativos particulares.
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Noguez (2014) explica que en el aprendizaje
adaptativo hay dos tendencias principales:
¢ Analiticas de aprendizaje para adaptar
estrategias educativas
e Modelos inteligentes de disefios
instruccionales que puedan inferir el
estado cognitivo del estudiante para
proporcionarle contenidos, actividades
y evaluaciones acorde a su interaccion
y su forma de aprender.
También, hay distintos prototipos cuyos
principales objetivos son la personalizacion de
la experiencia de aprendizaje basada en el
perfil de estilos de aprendizaje del alumno, se
destacan: Sistema Adaptativo de Estilos de
Aprendizaje (LSAS) (Bajraktarevic et al, 2003);
Disefio de OA adecuados al aprendizaje
circular de Kolb (Ossandon y Castillo 2006); y
la incorporacién de Estilos de Aprendizaje en
un Sistema Educativo Adaptativo (Panetsos y
Sakellaridis, 2007).
Sobre  Objetos de

adaptaciones de Estilos de Aprendizaje se

Aprendizaje  con

identificaron algunos proyectos: Sistema de
Aprendizaje Inteligente con Objetos de
Aprendizaje  “ProgEst” (Sanchez-Guerrero,
2009); Disefio de Objetos de Aprendizaje
adaptados para cuatro estilos de aprender: un
estudio de caso (Campos-Ortufio et al., 2016)
y Metodologia para la creacion de objetos de
aprendizaje adaptables al estilo de aprendizaje

bajo el modelo de Felder-Silverman define un

perfil basado en los estilos AR, SI, VW y SG
(Ibarra-Orozco et al.,2016).

Pregunta de investigacion. ¢ Qué
caracteristicas pedagdgicas y computacionales
debe tener un sistema gestor de Objetos de
Aprendizaje Adaptativos y un repositorio para
la formacion de recursos humanos en el area
de Base de Datos para Instituciones de
Educacion  Superior basado en las
especificaciones de CODAES?

Objetivo. Proponer la estructura pedagdgica y
computacional de Objetos de Aprendizaje
Adaptativos bajo las especificaciones de la
CODAES para cursos de bases de datos.
Supuesto. Las especificaciones de la
CODAES sirven para estructurar tanto
pedagdgicamente como computacionalmente
Objetos de Aprendizaje Adaptativos para
cursos de bases de datos.

Metodologia. La figura 3 muestra la
metodologia general para la construccion de

objetos de aprendizaje adaptativos.

e
Obijetos de Aprendizaje
basado en CODAES

V Repositorio de VI Prueba a cada uno
Obijetos de Aprendizaje de los Objetos

Figura 3. Metodologia Propuesta

Fuente. Propia investigacion
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Se comienza con la identificacion del contenido
tematico del objeto que se quiere construir, por
ejemplo Modelo Entidad-Relacién que forma
parte de un curso de Base de datos. Después,
se analiza la tematica respecto a los Objetos
de Aprendizaje en los afios mas recientes,
proyectos y estandares. Posterior a esto, se
analiza la estructura de objetos de datos de
acuerdo a lo propuesto en CODAES (2015)
donde se incluye disefio instruccional. A
continuacién, se propone la arquitectura de un
sistema gestor de objeto de aprendizaje tanto
el de CODAES como uno propio. Para
terminar, se disefian, elaboran y prueban los

objetos de aprendizaje.

Resultados

Metodologia para la elaboracién de Objetos
de Aprendizaje

El CODAES plante6 una estructura para

elaborar Objetos de Aprendizaje

(http://wvww.codaes.mx/content/micrositios/2/fil
e/GuiaOA-CODAES.pdf), de esta se elaboro6 la
figura 4.

| Andlisis

+Definir el proyecto
*Equiipo deTrabajo

IV Implementacion V Evaluacion
+Especificarios metadatos | e Deteeminarfa eficacia de
«Publicarel OA enel fos0A

Sisterna *Mejorarlos OA
*Pruebaspiloto

s
Figura 4. Metodologia de OA basado en los modelos ADDIE y 4C/ID

Fuente: Elaborada basada en
http:/lwww.codaes.mx/content/micrositios/2/file/GuiaOA-CODAES.pdf
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Cada objeto debe tener una estructura como la

propuesta en la Figura 1 izquierda.

Estructura computacional para la gestion
de los objetos de aprendizaje

La CODAES tiene: servidores, computadoras,
software, servicio en la nube, autenticacion
que permiten la accesibilidad, seguridad,
interoperabilidad de los sistemas para que los
usuarios desarrollen sus funciones. Se elaboro
una arquitectura basada en el documento base
de CODAES (2014) y otra con una propuesta
propia de un Sistema Gestor de Objetos de
Aprendizaje Adaptativos con un repositorio
propio (SOAA) como se muestra en la Figura
5.

En la Arquitectura CODAES:

e Usuarios. Son las personas que pueden
utilizar la plataforma CODAES para
obtener, buscar, crear y entregar
Objetos de Aprendizaje.

e La interfaces web. Medios visuales de
comunicacion entre el servidor y los
usuarios para acceder CODAES a
través de www.codaes.mx

e Servidor: Programa que gestiona
cualquier aplicacion solicitada por el
cliente. Se tiene acceso a través de un
proveedor de identidad que especifica
el tipo de usuario y el acceso a distintas

partes del sistema. También da acceso
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a los repositorios de Objetos de

Aprendizaje.

Cuimalen SERVIDOR REPOSITORIO
o SOAA

USUARIOS

Lol
USUARIOS k -

Figura 5. Arquitectura CODAES (lzquierda), Arquitectura propuesta
del SOAA (derecha)
Fuente: Propia Investigacion

En la Arquitectura propuesta:

e Usuarios. Son las personas que pueden
utilizar el Sistema de Gestion de OA
Adaptativos y su repositorio (SOAA).

web. Para la

e La interfaces

comunicacion entre los usuarios y el

SOAA.

e Quirdn Test. Se programé el Quir6n
Test (Lozano et al., 2016) y se
comunicard con el servidor que

contiene los OA con HTML, Javascript
y PHP. EI Test

informacion de

Quirén envia

sugerencias de
actividades de acuerdo a los Estilos de
Aprendizaje de los usuarios.

e Para el Servidor y el Repositorio. Se
disefié los objetos de aprendizaje. Se
instalé el servidor Apache bajo Linux y
Windows. Se construydé una base de
datos bajo modelo relacional con

MySQL. Se programaron los interfaces

para Altas, bajas, Cambios y Consultas
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de Objetos de aprendizaje con HTML,
CSS, JavaScript JQuery y JQueryU
CakePHP Framework.

Propuesta de Interface y otros elementos.

Se propuso un interface basado en las

especificaciones de CODAES (Figura 5).

e 0 BCE=T v e — pp—

—_—
——

Figura 5. Propuesta de interface

Fuente: Propia de la investigacion

Ademas, se planeé la portabilidad del sistema
a través de archivos ZIP o por otro tipo de
instrumentos.
Se preveé la elaboracion de un manual del
usuario para OAA para que profesores de IES
y Postgrado puedan usar dichos objetos en
cursos de bases de datos.
Se va a verificar que:

o El software instalado este funcionando

adecuadamente.

e Las bases relacionales tengan una
estructura correcta. Se analizaran si se
aplican formas de normalizacién a las

Bases de datos.
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e La Estructura del Objeto de Aprendizaje

sea la correcta y que ademas sea

adaptativo.

e Los metadatos cumplan con los
estandares como IEEE-LOM o
SCORM.

e Cada parte de los interfaces funcionen
adecuadamente para altas, bajas y
cambios de los OAA:
e El sistema pueda tener acceso via
internet.
e Otras pruebas mas que no se tengan
contempladas en esta seccion.
Para el mantenimiento, se propone el estandar
IEEE 1219 y consiste en la modificacion del
sistema después de haber sido entregado a los
usuarios con el fin de corregir defectos,
mejorar el rendimiento u otros atributos, o
adaptarlo a un cambio en el entorno, esto es
conforme la escalabilidad del sistema siga su
desarrollo sera necesario dar seguimiento y
solucion a los casos que se presenten de
correccion.
Se

Procesamiento, rendimiento, Programacion y

tiene contemplado correcciones de
Documentacién por inconsistencias entre la
funcionalidad de un programa y el manual de

usuario

Conclusiones

Los objetivos de esta investigacion se

cumplieron y el supuesto no se rechaza.
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Se

Adaptativos basados en las especificaciones

propusieron Objetos de Aprendizaje

pedagogicas y computacionales de la
CODAES para elaborar un curso de Bases de
datos.

La arquitectura propuesta del SOAA es una
evolucion del sistema de OA propuesto por
Montes et al. (2015) y Garcia et al. (2016).

Se planea que el SOAA sea escalable,
portable y de cédigo abierto. Ademas, se debe
de adecuar dicho sistema de acuerdo a las
necesidades del
IES que

Autonoma Metropolitana- I1ztapalapa (UAM-I).

proyecto de investigacion

para coordina la Universidad
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modelos de aplicacion digital.

Educacion a distancia, educacion virtual, inteligencia artificial

, aprendizaje basado en
evidencias y problemas, la computadora de apoyo a la docencia.

SEDE: RECTORIA GENERAL DE LA UAM
Prolongacion Canal de Miramontes N° 3855 Colonia Ex-Hacienda de San Juan de Dios
alcaldia Tlalpan, C.P. 14387, Ciudad de México.

Enviar resumen y trabajo en extenso para su evaluacion
por el comité cientifico, al correo electronico:
matdidac@correo.xoc.uam.mx

Calzada del Hueso N° 1100 Colonia Villa Quietud alcaldia Coyoacan, Ciudad México. C.P. 04960
Edificio A (Central), primer piso, cubiculo 15.



